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Materiat do niniejszego ebooka zostat zebrany na zorganizowanym przez
Bell English kursie Language & Methodology Refresher (Secondary / Adult),
ktory odbyt sie w Cambridge latem 2019 roku i w ktérym miatam okazje
uczestniczy¢ dzieki dofinansowaniu z programu Erasmus +.

Ze wzgledu na obecng sytuacje na Swiecie i ograniczone mozliwosci jesli
chodzi o lekcje stacjonarne, ebook zawiera nie tylko opis zaczerpnietych
pomystow na lekcje, ale rowniez moje modyfikacje, ktérych dokonatam na
potrzeby lekcji online. Tym sposobem duza wiekszos¢ zaprezentowanych
tutaj ¢éwiczen i aktywnosci moze by¢ wykorzystana zaréwno na lekcjach
stacjonarnych, jak i online.
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GETTING TO KNOW EACH OTHER czyli Poznajmy sie

Jezeli zaczynamy nowy rok szkolny z nowga klasg lub grupg, zazwyczaj mija
troche czasu zanim wszyscy poznajq i zapamietajg swoje imiona, a w przy-
padku gdy to nauczyciel dochodzi do nowej klasy, w ktérej wszyscy juz sie
znajg, zanim zapamieta on imiona wszystkich swoich nowych ucznidw.
Karteczki z imionami, ktére uczniowie ktadg przed sobg na fawce na
kazdej lekcji stajq sie coraz bardziej popularne. Aby doda¢ humorystycz-
nego elementu prosimy uczniéw, aby na karteczce przed swoim imieniem
dopisali przymiotnik zaczynajgcy sie na te sama litere co ich imie, np. talk-
ative Tamara, fabulous Filip.

Klasycznym rozwigzaniem na pierwsze zajecia sg tak zwane “icebreakers”
czyli ¢wiczenia, gry, aktywnosci, ktére pozwolg na zapoznanie sie z nowq
grupg, przetamanie loddw. Ponizej przedstawie dwie takie aktywnosci,
ktérych nie znatam przed kursem, a ktore mozemy przeprowadzi¢ prakty-
cznie z kazdg grupg wiekowa.

»,T-shirt”. Kazdy uczen otrzymuje od nauczyciela kartke z zarysem T-shirta
lub rysuje sam na kartce papieru. W réznych czesciach koszulki wstawimy
odpowiedzi do poszczegdlnych punktow.

3 rzeczy ktoére lubisz

3 rzeczy ktorych nie lubisz

Jedno marzenie na przysztosc

Ile masz lat?

Pytania , koszulkowe” dostosowujemy do poziomu jezykowego i wiekowego
grupy. Jesli uczymy angielskiego dorostych z konkretnej grupy zawodowej,

pytanie moze brzmieé: Co najbardziej podoba Ci sie w byciu
nauczycielem/informatykiem?



Wazne, aby gotowych juz koszulek nie podpisywaé¢ wtasnym imieniem.
Nauczyciel zbiera prace, miesza oraz ponownie rozdaje juz w dowolnej
kolejnosci. Jesli uczen dostanie swojg koszulke, nalezy wymieni¢ jg z inna.
Nastepnie wszyscy wstajq i probujg odnalez¢ witasciciela koszulki zadajac
innym pytania typu Do you like rabbits? Do you like playing tennis?
Po odnalezieniu witasciciela koszulki wpisujemy jego imie na dole kartki.

W klasach stabszych lub mtodszych mozna zrezygnowac z czesci poszuki-
wawczej i zamieni¢ jg na zwykig prezentacje wtasnej osoby przy uzyciu
prostych zwrotéw I like, I don't like.
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~Zdjecia”. Cwiczeniem bardziej wymagajacym jezykowo jest tworzenie
pytan do zdjec¢ przyniesionych na zajecia przez lektora. Wybiera on takie,
ktore w jakis sposdb zwigzane sgq z jego przesztym lub obecnym zyciem, np.
kraj w ktérym kiedys mieszkat lub pracowat, osoby z rodziny, hobby.
Uczniowie indywidualnie lub w parach uktadajg pytania do zdjec¢ aby zdoby¢
informacje o miejscu i osobach, ktdre sie na nich znajdujg. Lektor moze dac
wolng reke uczniom w tworzeniu pytan lub zaproponowac jak majg sie
zaczynac. Wedtug mnie jest to bardzo ciekawy sposdb na poznanie skrawka
zycia osoby, ktéra spedzi z nami przynajmniej kolejny rok szkolny, a
ciekawos¢ zacheca nawet opornych uczniéw do tworzenia choéby najpro -
stszych zdan. Zadanie to mozna wykorzysta¢ tez na kazdej innej lekcji
proszac tym razem ucznidéw, aby to oni przygotowali zdjecia.

Zaréwno powyzsze ¢wiczenie, jak i poprzednie z T-shirtami mozemy z po-
wodzeniem przeprowadzi¢ na lekcjach online. Prezentacja osobistej ko-
szulki moze nastgpi¢ poprzez pokazanie, przyblizenie jej do ekranu tak, aby
wszyscy widzieli lub narysowaniu jej przez ucznidow w programie Paint, a
nastepnie udostepnianiu po kolei swoich ekrandéw. Jesli uzywamy do
prowadzenia lekcji ktorejs z platform jak Zoom czy Clickmeeting, wystarczy
wtedy udostepnienie swojego ekranu przez ucznia. Gdyby nam zalezato na
czesci z zadawaniem pytan, lektor moze poprosi¢ ucznidw, aby w prywatnej
wiadomosci podestali mu wszystkie dane/odpowiedzi na pytania i w
miedzyczasie jak one naptywajg, umieszcza je na wspdlnej tablicy do ryso-
wania. Nastepnie kazdy z uczniéw prdébuje zgadnac jedna , koszulke” czyli
dopasowac dane do konkretnej osoby.

Coraz wiecej nauczycieli zawiera z uczniami tzw. kontrakty, ,class contract”,
czyli obustronnie stworzong umowe z punktami, ktérych obie strony
deklarujg sie konsekwentnie przestrzega¢. Ma to miejsce nie tylko w przy-
padku wystgpienia probleméw wychowawczych, lekcewazenia nauczyciela
czy niskiej motywacji grupy, ale i w warunkach wzglednej wspétpracy,

w ramach prewencji przed wystgpieniem wspomnianych problemoéw. Wazne
jest, aby punkty umowy byty propozycjq obu stron a nie narzucong przez
nauczyciela listg wymagan, a jednoczesnie zawieraty wazne dla lektora
kwestie.



W zaleznosci od wieku uczniow lista taka moze uwzglednia¢ szczegotowe
punkty jak zgtaszanie sie przez podniesienie reki, nie przerywanie innym,
sprzgtanie po sobie w salce lub w przypadku dorostych, bycie aktywnym na
zajeciach, dzielenie sie wtasnymi doswiadczeniami i wiedzg czy uzywanie
tylko jezyka angielskiego. Lektor ze swojej strony moze zobowigzac sie do
rzetelnego przeprowadzenia kursu, by¢ otwartym na pytania i prosby, czy
nie zadawac duzo do domu.

Wspoitprace z klasg mozna tez oprzec¢ o tak zwane po angielsku "routines
and rituals” czyli rytuaty klasowe, czynnosci, ktore majg miejsce w klasie
regularnie. Coraz bardziej popularne stajq sie rytuaty witania z uczniami na
rozne sposoby, przybijajac pigtke czy usciskiem. Natomiast ja chciatabym
wspomnie¢ o dwoch innych, ktére poznatam na kursie.

Pierwszy to rytuat powitalny polegajacy na dokonczeniu przez ucznidéw
zdania, ktére wypowiada nauczyciel na poczatku lekcji, zwtaszcza w momen-
cie, kiedy chce przyciqgnac¢ uwage uczniow oraz rozpoczac zajecia. Moze to
by¢ cytat z wybranego filmu lub zdanie zwigzane z sytuacjq, ktérg wszyscy
kojarza lub zdanie stworzone catkowicie od nowa przez ucznidw i nauczy-
ciela.

Rytuat pozegnalny ,exit tickets” to forma komunikacji miedzy klasg a lek-
torem, informacja dla tego drugiego, jak skutecznie zostata przeprowa -
dzona lekcja oraz wskazéwka na przyszto$¢ odnosnie zadan, ktére ucznio-
wie robig chetnie i tych mniej lubianych.
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WARM UP

Ciekawy i angazujgcy poczatek lekcji jest gwarancjg do wprowadzenia
dobrej atmosfery w klasie oraz tatwiejszego przeprowadzenia zaplano-
wanych zaje¢. Rozpedzeni zabawg uczniowie aktywnie pokonujg kolejne
etapy lekcji.

KATEGORIE

Do tej aktywnosci potrzebujemy minimum 6 ucznidow, ale lepszy rezultat
uzyskamy przy liczniejszej grupie. Lektor wymysla kategorie, a nastepnie
wyrazy wchodzgce w ich sktad. Np. Animals: rhino, whale, kangaroo.
Things made of glass: glasses, glass, window. Karteczki ze wszystkich
kategorii sg mieszane i kazdy uczen losuje po jednej. Zadaniem ucznidow
jest odszukac¢ osoby z tej samej kategorii. Im wyzszy wiek uczniéw, tym
bardziej ztozona moze byc¢ kategoria. Jesli mamy dos¢ liczng klase, dzie-
limy jq na grupy i kazdej grupie dajemy ten sam zestaw kategorii.

COUNT TO 21

Prosta gra, w ktorej gracze mowig kolejno rosngce liczby dodajac 1 lub 2
az dojdg do 21. Osoba, na ktdérg wypadnie wypowiedzenie 21 przegrywa.
Gra bardzo angazuje ucznidw, zwiaszcza po przekroczeniu liczby 10.
Niektdorzy juz za drugim podejsciem zaczynajq rozpracowywac¢ mozliwe
strategie, inni poddajq sie losowi, jednak dla jednych i drugich zabawa
stanowi przyjemna forme rozruszania przed zajeciami.

COUNT TO 6

W tej aktywnosci zadanie polega na liczeniu od 1 w nieskonczonosc¢
podajac wielokrotnos¢ liczby 6. Oczywiscie moze to by¢ kazda inna liczba
wybrana przez nauczyciela, np. 3 czy 8. Inng wariacjg gry jest liczenie
bez wymieniania liczby 5 lub jej wielokrotnosci (10, 15) ani liczby 7 i jej
wielokrotnosci (14, 21). Zamiast liczby 5 lub jej wielokrotnosci nalezy
powiedzie¢ Abra, a zamiast liczby 7 i jej wielokrotnosci Kadabra. Stad
tez nazwa gry Abra-kadabra. W przypadku wspolnej wielokrotnosci 5 i 7
(np. 35) nalezy powiedzie¢ Abra-kadabra. Obie wersje ,count to..” mozemy
przeprowadzic¢ online.



ZIP-ZAP-BOING

Gra na szybkie myslenie. Najlepiej sprawdza sie przy 6 osobach i wiecej.
Uczniowie stajg w kotku, pierwsza osoba klaszcze i mowi Zip, jesli zwraca
sie do osoby po swojej lewej stronie albo Zap, jesli do osoby po prawej.
,Odbiorca klasniecia” robi to samo, ale moze tez wybrac¢ osobe, ktdra jego
wybrata, méwi wtedy Boing. Za kazdym razem wybrana osoba musi szybko
zareagowac wybraniem kolejnej osoby.

HAPPY-O-METER

Meter czyli miernik, mierzy wartos¢, w tym przypadku, poziom zadowolenia
ucznia. Na osi pionowej umieszczamy buzke smutng, a jako najwyzszg
wartosc¢ buzke wesotg. O$ pozioma to wybrany przez nas odcinek czasu, np.
weekend, ostatni tydzien lub, w przypadku wrzesniowego powrotu do
szkoty, wakacje. Uczniowie graficznie przedstawiajq poziom zadowolenia w
poszczegdlnych momentach danego odcinka czasu, a nastepnie ustnie
ttumaczg powody dobrego i ztego samopoczucia. Mogg przy tym podpisac
na wykresie punkty zwyzkowe i znizkowe, np. wyjscie na pizze, dentysta.
To ¢wiczenie wspaniale zacheca do méwienia, poniewaz odnosi sie do oso-
bistych przezy¢ ucznia oraz pozwala na chwile zastanowienia nad trescia,
ktérg chce przekazac.

Happy-o-Meter mozna narysowac¢ na zwyktej kartce dowolnej wielkosci, jak
i podczas lekcji online w programie Paint lub na tablicy do rysowania w do-
wolnym programie webinarowym.




WPROWADZANIE NOWEGO SLtOWNICTWA

Wprowadzanie nowego stownictwa mozemy przeprowadzac¢ za pomocq
zabawy ruchowej, zgadywania znaczenia z kontekstu, szeregowania
w kategorie lub dopasowywania.

1. Stajemy w kole, kazdej osobie zostaje przyporzadkowana czynnos¢, np.
get up, sit down, speak up, voice down, calm down, hurry up. Przepro-
wadzamy pierwszg runde prezentujagc poszczegdlne zwroty oraz
odpowiadajacy im gest, podniesienie lub $ciszenie gtosu, jakis kojarzacy sie
z nim ruch. Nastepnie jeden uczen pokazuje swojg czynnosc¢ i wypowiada
zwrot innej osoby. Teraz musi ona wykona¢ swojg czynnos¢ i wytypowad
kolejng osobe. W wersji online mozemy skupi¢ sie tylko na dzwiekach
(szept, krzyk, ptacz)

2. ,Treasure Hunt”. W tabeli umieszczamy stéwka, ktdore chcemy
wprowadzi¢ na lekcji i przy kazdym piszemy dwie definicje, z ktérych tylko
jedna jest prawdziwa. Na koncu wszystkich definicji znajduje sie literka. Po
wybraniu prawidtowych definicji dla wszystkich stowek uczen uktada z nich
hasto, ktére jest wskazéwka, gdzie ukryty jest skarb. W naszym
,cambridge’owym” przypadku byto to duze jajko z czekoladkami w Srodku.

3. Na stotach w klasie kftadziemy kartke papieru A4, na srodku ktérej
piszemy jeden temat, np. relationships, education, house. Dzielimy klase
na mate grupki, ktére bedg wedrowac od stotu do stotu dopisujac kategorie
i podkategorie. Pierwsza runda to kategorie, na ktére dzieli sie gtdéwne
hasto, uczniowie majg minute. Nastepuje przejscie do stotu obok i teraz
grupa tworzy gatezie do kazdej z kategorii.

4. Z kontekstu. Przygotowujemy zdania zawierajgce nowe stownictwo
i uczniowie probujg zgadnac ich znaczenie z kontekstu. W przypadku
zwrotow lub idiomdéw mozemy przydzieli¢ po jednym kazdej parze i ucznio-
wie pokazujg znaczenie grupie, ktora zgaduje o ktore wyrazenie chodzi.



SPEAKING

1. Uczniowie pracujg w parach lub matych grupkach. Na stole ktadziemy
karteczki,na ktorych wypisane sg pytania lub zagadnienia na rdzne
tematy lub zwigzane z tematem danej lekcji. Osoba w grupie losuje
karteczke i mowi na dany temat przez 1 minute. Kolejna osoba losuje
drugq karteczke i tez wypowiada sie przez 1 minute. Przeprowadzamy 3
takie rundy. Na karteczkach mozemy umiescic:

- pytanie o opinie na dany temat

- pytania zawierajqce stownictwo z danej lekcji
- pytania o doswiadczenia zyciowe

- pytania maturalne

2. Rozwinieciem powyzszego ¢wiczenia moze by¢ aktywnosc¢ znana jako
,Think, pair, square, share” , ktéra stuzy gtéwnie ¢wiczeniu argumento-
wania swoich opinii. Cata klasa dostaje jedno  wspdlne
pytanie/zagadnienie i kazdy przez 2 minuty zastanawia sie nad wtasng
odpowiedzig. Nastepnie uczniowie dzielg sie swoimi przemysleniami

z osoba obok i w drodze dyskusji wybierajg najlepsze wedtug nich
rozwigzanie.

Swoje rozwigzanie prezentujg innej parze i we czwoérke probujg dojs¢ do
zgody nad najlepszg opcjq. Finalnie, kazda grupa przedstawia na forum
wypracowang wspolng opinie.

3. Jednym z ulubionych miejsc w internecie, gdzie zagladajq nauczyciele
jezykdw obcych jest https://en.islcollective.com/, czyli niekonczacy sie
zbidr pomocy w postaci materiatdw do drukowania, filméw i prezentacji
PowerPoint. Tam tez znajdziemy plik video zatytutowany Black Hole. Byt
mi on znany przed wyjazdem do Cambridge, natomiast korzystatam z niego
jedynie w znanej mi formie czyli odpowiedzi na pytania pojawiajgce sie
w trakcie filmu. Gtdwne zadanie polega na przewidywaniu dalszych
zdarzen. Na kursie natomiast mieliSmy okazje wcieli¢ sie w uczniéw

i przerobic¢ Black Hole w inny sposob. Prowadzacy dobrat nas w pary, jedna



z 0sOb siedziata przodem do tablicy interaktywnej, na ktorej wyswietlany
byt film, druga siedziata tytem. Osoba patrzgca na ekran miata za zadanie
raportowac¢ na biezgco wszystko co sie na nim dziato osobie siedzacej
tytem. Sam filmik jest dosyc¢ krotki, bo trwa zaledwie kilka minut. Nato-
miast niematym wyzwaniem byto relacjonowanie poczynan bohatera

i znajdywanie odpowiednich stow. Na koncu wszyscy obejrzeli filmik
jeszcze raz. Aby dac¢ kazdemu okazje do modwienia, na lekcji mozna
poprosi¢ osoby stuchajace relacji aby dobraty sie w pary i wymienity in-
formacjami oraz uzupetnity ewentualne luki w opowiesci. Dla utatwienia
mozna przed projekcjg filmu wprowadzi¢ potrzebne stownictwo, a jako
dodatkowy materiat rozda¢ uczniom kartke z kadrami z filmu i poprosic
ucznidw o uporzagdkowanie zdje¢ w kolejnosci.

FONETYKA
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Pierwsze trzy aktywnosci o ktérych chciatabym wspomniec opierajg sie o
transkrypcje fonetyczng czyli miedzynarodowy alfabet fonetyczny znany
w skrocie jako IPA. Jego znajomosc jest o tyle przydatna w nauce jezyka
angielskiego, ze uczen jest w stanie sam sobie sprawdzi¢ w stowniku
wymowe danego wyrazu, a takze jest Swiadomy réznic miedzy dzwiekami
polskimi a angielskimi. Tabele IPA znajdziemy tatwo na Internecie, nato-
miast ponizej znajduje sie link do miejsca, w ktérym mozna sie z danym
dzwiekiem ostuchac.
http://www.onestopenglish.com/skills/pronunciation/phonemic-

chart-and-app/interactive-phonemic-chart-british-english/



1. ,Wyscig”. Dzielimy klase na 2 grupy. Na sScianie umieszczamy duzg
kartke z wyrazami, w ktérych dwa podobne dzwieki zaznaczamy na nie-
biesko, np. /i/ i /i:/. Tablice dzielimy pionowo na po6t, po jednej stronie

uczniowie bedgq umieszcza¢ wyrazy z dzwiekiem /i/, po drugiej z /i:/.
Dzielimy ucznidw na dwie druzyny. Uczniowie pojedynczo wybierajq
wyraz z plakatu na Scianie, skreslajq go, nastepnie biegng do tablicy

i wpisujg po odpowiedniej stronie. Kazda osoba moze wybrac tylko jeden
wyraz. W wyrazach zaznaczy¢ mozemy przyktadowo tez dyftongi, gtoski
dzwieczne i bezdzwieczne. Na kursie lektor przygotowat nam wyrazy
zaczynajgce sie na litere ,e”, ktére wymawia sie z ,i” na poczatku lub ,e”.

2. "Odkoduj wyraz”. Prezentujemy uczniom liste wyrazdw angielskich
zapisanych symbolami fonetycznymi. Ich zadaniem jest odkodowac kazdy
wyraz. Wyzwanie to sprawdzony sposéb na nauke i zaangazowanie
ucznia.

3. Z tabeli IPA uczen wybiera 4 dowolne dzwieki i uktada z nimi jedno
zdanie.

Kolejne dwa pomysty to praca nad lepszgq melodyjnoscig i intonacja.

4. ,Back chaining” . Nauczyciel podaje ostatnie stowo zdania i ucznio-
wie je powtarzajq. Nastepnie wymawia przedostatnie i ostatnie, ucznio-
wie powtarzajq. Dodaje w ten sposob kolejne wyrazy ¢wiczonego zdania.
Np. bill, the bill, pay the bill, to pay the bill, refused to pay the bill, She
refused to pay the bill. Te samg metode mozemy wykorzystac¢ przy
¢wiczeniu wymowy danego stowa, zwtaszcza jesli nie jest krotkie. W tym
przypadku zamiast stow lektor podaje sylaby.

5. ,The train to Cambridge” to gwarancja udanej lekcji. Jest to tytut
historii, dialogu pomiedzy dwoma obcymi osobami jadacymi pociggiem
do Cambridge. Rozmowa sktada sie z pojedynczych stow, bez Zzadnych



znakow wskazujacych pytania czy zdania oznajmujgce. To zadaniem
uczniow jest wczuc sie w role podréznych i zapisac dialog w odpowiedniej
intonacji, nanoszac przy kazdym zdaniu strzatke w dot lub w goére.

The train to Cambridge

A lraiu-ﬁﬂarnhrltlgan ,'a'ﬁ
B: Cambridge

A: seat froe _,-'ﬂ'

B: seal free \lhf

A yuliﬁémbridgn_’jﬂ
B: Cambridge 1\;-.,-

Aj libhtudayg"' B
B:ok 1)

A wnrkﬁ; Lnndun/f

B: Lnndun)‘ You f‘
A Lnndu&h’ Iawyuﬁj you '/’n
B: teacher :Jq

A: ynnﬁhildr&njﬂ
B: nq‘!Ii you j’ﬂ

A mn\_‘ﬁdwnrcnd\m

B: me tno‘:h

A: Cambridge ,i? \\ \/
B: Gambridg% drink )/l

Az graat% 9-.

W wersji online bez trudu przeprowadzimy aktywnosci 2-5.

Aby zacheci¢ uczniow do dalszego eksperymentowania z tematem fonety-
cznego zapisu, mozemy zapoznac ich z ponizszg strong, na ktorej kazde
wpisane przez nas zdanie zostanie przeksztatcone w zapis fonetyczny
a nastepnie przeczytane z wybrang przez nas predkoscia.

https://tophonetics.com/



CREATIVE GRAMMAR &WRITING

Ponizsze pomysty na doskonalenie umiejetnosci pisania zawierajq
rowniez elementy gramatyki, dlatego zdecydowatam sie umiescic je
w jednej sekcji.

1. ,Sentence builder” . Lektor podaje pierwsze dwa wyrazy zdania, np.
Tom walked. Uczniowie po kolei dopisujg po jednym wyrazie
(przymiotnik, przystéwek, itp.) w dowolnym miejscu ale tak, aby zdanie
brzmiato logicznie i byto gramatycznie poprawne. Np. Sad Tom walked.
Sad Tom walked with a dinosaur. Sad Tom walked with a pink dinosaur.
Cwiczenie to jest o tyle interesujgce i przydatne, ze mozna je
przeprowadzi¢ praktycznie na kazdym poziomie jezykowym oraz jest
wykonalne zaréwno na zajeciach stacjonarnych jak i online. W klasie
kolejne wyrazy sg dopisywane na tablicy lub na krgzacej wokdt stotu
kartce. Dla urozmaicenia uczniowie mogq stanga¢ w koétku i budowacd
historie ustnie, powtarzajgc catg czes¢ stworzong przez poprzednikow
i dodajac swoj element. Moze byc¢ to forma ¢wiczenia konkretnego czasu
lub tak zwany ,zapychacz” na ostatnie minuty lekcji.

Theg beoy ol fiabo ~Lbe
Jgp.heﬁ‘ _

The boy Woldkeed Wb e docr foud.
; %} H]
T f\I”h ety mbs Ne dofle g«m&
B *&p.w‘g\cb Mo,

T lhe Scaed g“,,7em___,(qr G;npy Lo e 1 e

Joo deppr Liest

£, scqled s-ijsﬁa md wdleed %ﬁwfd
‘e e Qorle Fws\/.



2. “"Creating a story” jak sama nazwa wskazuje polega na wymyslaniu
historii. Jest kilka mozliwosci przeprowadzenia tej aktywnosci. Kazdy
uczen na swojej kartce pisze zdanie, poczatek opowiesci. Nastepnie
zawija kartke i podaje osobie po lewej stronie. Bez odwijania kartki pisze
drugie zdanie swojej historii czyli kontynuacje. Zawija i znowu podaje
osobie po lewej stronie. Czytanie na koniec zmiksowanych opowiesci jest
wielkg radoscig dla uczniow. Mozna zrezygnowac z zawijania kartek

i dopisywac po jednym zdaniu czes¢ dalszy historii, ktdrg sie otrzymato.
Kazdy uczen moze zacza¢ swojg wtasng historie lub moze to byc¢ jedno
wspolne zdanie dla wszystkich. Jesli chcemy przecwiczy¢ stownictwo
z danej lekcji, mozemy wprowadzic liste wyrazéw, ktére uczniowie po-
winni wykorzystac przy pisaniu lub obowigzek uzycia minimum 3-4 z nich.

W zaleznosci od poziomu ucznia, jego kreatywnosci i odwagi rozbudowa
zdania czy historii bedzie przebiegata szybciej lub wolniej. Wsréd licznej
grupy moich uczniéw zadanie to okazato sie duzym wyzwaniem jedynie
dla jednej osoby. Uczennica ta zresztg fantastycznie radzita sobie z innymi
¢wiczeniami, co tylko potwierdzito fakt, ze uczniowie charakteryzujg sie
roznymi zdolnosciami przy nauce jezyka obcego. Mozliwos¢ wymyslania
szczegotow danego wydarzenia, nadawania cech charakteru postaci oraz
praktycznie nieograniczony wybér stownictwa zachecity dzieci do akty-
wnego pisania. Tworzenie wypowiedzi pisemnych i ustnych czesto
sprawia problem uczniom ze wzgledu na nieusystematyzowang wiedze
0 czasach czy znajomosc¢ skitadni. Bywa, ze chcg zakonczy¢ wypowiedz
jak najszybciej, zeby unikng¢ niekomfortowej sytuacji, uczen nie
przywigzuje uwagi do czasdéw i kolejnosci elementéw wypowiedzi. ,Sen-
tence builder” wymusza pewng koncentracje na konstrukcji gramaty-
cznej oraz spojnosci wypowiedzi. Jest to zatem dobry sposdb nie tylko na
zapetnienie ostatnich minut lekcji, ale i na prace nad poprawnosciq

i elegancjq jezyka, co w jakims stopniu przektada sie pdzniej na to, jak
uczen mowi.

3. ,Agony aunt” to na jezyk polski osoba redagujgca kacik porad oso-
bistych w gazecie. Uczniowie dostajq od lektora , problemy”, ktore muszg



przenies¢ na papier piszg list do Agony aunt. Listy sg przekazywane
innym uczniom, ktérzy prdébuja znalez¢ rozwigzanie problemu i odpisac
nadawcy. Na zakonczenie prowadzacy moze odczytac wszystkie problemy
i poprosi¢ ucznidw o propozycje ich rozwigzania.

Listen to the finished letters from the people in your group. Give some
advice.

Why don’t you.../You should.../If T were you I would ...ask/go/buy/stop
smoking/try doing more sports.

How about ....asking/buying/going...

4. Do ostatniego ¢wiczenia, “In the hat” , potrzebujemy tytutowego
kapelusza lub maty kartonik. Umieszczamy go na srodku sali, a naprzeci-
wko niego, w kole, siadajg uczniowie. W zaleznosci od konstrukcji gra-
matycznej, ktdérgq chcemy przerabia¢ dajemy uczniom odpowiednie za-
danie. Np. jesli akurat ¢wiczyliSmy Present Perfect, nalezy napisa¢ 3
zdania w tym czasie, 1 prawdziwe i dwa nieprawdziwe, lub odwrotnie (to
ustalamy na poczatku). Gotowe karteczki wrzucamy do kartonika,
nastepuje wymieszanie, a nastepnie kazdy losuje jedng kartke. Na pod-
stawie informacji na kartce osoba zgaduje, kto jest jej autorem. Jesli
grupa jest w fazie poznawania sie, mozna poming¢ etap wrzucania
karteczek do kartonu i losowania, i od razu przejs¢ do czytania. Kazdy
czyta wtasne zdania, a zadaniem grupy jest odgadniecie co jest prawdq,
a co fatszem.

LOW-PREPARATION IDEAS
Ostatnia sekcja niniejszego ebooka to kilka pomystow z minimalnym

przygotowaniem nauczyciela. Tego typu aktywnosci sq zawsze cenione
przez nauczycieli ze wzgledu na swojg prostote.




,Geronimo” znana tez jako “Change seats if..” to ekscytujgca gra, ktora
spodoba sie kazdemu uczniowi. Cwiczy umiejetno$é stuchania i jednoczesnie
bardzo angazuje. Ustawiamy krzesta w kole, o jedno wiecej niz liczba
uczestnikdw. Osoba stojaca po srodku wypowiada zdanie “Change seats
if you..are a boy/have a dog/like swimming/are married..”. Kazda osoba,
ktorej dotyczy zdanie musi zamienic sie z kims$ na miejsca. W trakcie gry
nauczyciel w ktéryms$s momencie krzyczy ,Geronimo” i wtedy wszyscy bez
wyjatku muszg zamienic¢ sie miejscami.

“"Running dictation” to druga juz propozycja wyscigu. Na scianach klasy
umieszczamy w roznych miejscach ten sam fragment tekstu. Dzielimy
grupe na pary lub mate grupki. Pierwszy uczen biegnie do wybranej
karteczki i prébuje zapamieta¢ jak najwiekszy fragment tekstu. Wraca
biegiem do stolika i szeptem dyktuje tres¢ osobie z grupy. Nastepnie
biegnie kolejna osoba i dyktuje cigqg dalszy. Wygrywa para, druzyna,
ktorej najszybciej uda sie zapisac caty tekst.

Niewielkiego przygotowania bedzie wymagato od nas rowniez wspom-
niane wyzej “In the Hat” . Zamiast ¢wiczenia konkretnej struktury gra-
matycznej mozemy tym razem skupi¢ sie na tworzeniu wszelakich zdan,
od prostych typu ,Have you got any animals?” po trudniejsze jak ,Did you
go abroad last summer? czy ,Have you ever ..?", ,What would you
do...if..?", ,What do you think about...?”. Kazdy pisze po 3 rézne pytania,
wrzuca do kapelusza/kartonika i po wymieszaniu kazda osoba losuje 3
karteczki z pytaniami na ktére odpowiada. Wersjg online tej zabawy moze
by¢ Ruletka np. na stronie Wordwall stworzona przez lektora. Uczniowie
krecq kotem i odpowiadajg na pytania.

Niewielkiego przygotowania bedzie wymagato od nas réwniez wspom-
niane wyzej “In the Hat” . Zamiast ¢wiczenia konkretnej struktury gra-
matycznej mozemy tym razem skupi¢ sie na tworzeniu wszelakich zdan,
od prostych typu ,Have you got any animals?” po trudniejsze jak ,Did you
go abroad last summer? czy ,Have you ever ..?", ,What would you
do...if..?", ,What do you think about...?”. Kazdy pisze po 3 rézne pytania,
wrzuca do kapelusza/kartonika i po wymieszaniu kazda osoba losuje 3

karteczki z pytaniami na ktore odpowiada. Wersjq online tej zabawy moze



by¢ Ruletka np. na stronie Wordwall stworzona przez lektora. Uczniowie
krecq kotem i odpowiadajg na pytania.

Rzucanie kostkg sprawia, ze zwykte proste ¢wiczenie staje sie zabawa.
Kazda liczba oczek to jakies ruchowe zadanie (zajecia stacjonarne) lub
rodzaj pytania jakie musi zada¢ rzucajacy (zajecia online). I tak na
przyktad w pierwszej kategorii mogg sie znalez¢ komendy ,stand up”,
stouch your head”, ,touch something made of paper”, ,ask the person
next to you about something”, natomiast w drugiej rzucajacy musi zadac
komus pytanie rozpoczynajgce sie od ,Have you got..”, ,Did you...”, ,Have
you ever...”, ,What would you do....”, itp. Na internecie dostepnych jest
wiele stron z kostkg do rzucania, mnie zachwycita ta ponizej ze wzgledu
na towarzyszacy dzwiek.

https://www.online-stopwatch.com/chance-games/roll-a-dice/

“Stop the bus!” to nasza popularna gra “Panstwa, miasta”, w ktdrg mogq
grac juz 7 latki, gérnej granicy wieku nie ma. Kazdy uczestnik na swojej
kartce rysuje tabele z kategoriami ustalonymi przez graczy, po jednej
w kazdej kolumnie, np. Miasta, Zwierzeta, Samochody. Jedna z os6b
w pamieci wymienia alfabet i litera, na ktorej sie zatrzyma kiedy ktos
krzyknie stop jest tg wybrang na dang runde. Pomijamy przy tym litery
alfabetu polskiego. Gracze wpisujg do kazdej kolumny stowo zaczynajgce
sie na wybrana litere. Za kazde stowo, ktorego nie ma nikt w grupie gracz
otrzymuje 2 punkty, za wpisanie tego samego stowa co inny gracz - 1
punkt, jesli gracz nic nie wpisat, nie otrzymuje zadnych punktéw.

“Newspaper task”. Rodzaj zadania, ktéorego wedtug mnie bardzo brakuje
na zajeciach w szkotach publicznych. Nie do konca moze wpasowuje sie
w kategorie ,low-preparation ideas” jesli nie mamy na stanie zadnych
anglojezycznych gazet, ale jesli juz sie w takie zaopatrzymy to pozwoli
nam to na przeprowadzenie dos¢ niecodziennej i ciekawej lekcji. Ucznio-
wie przegladajq gazety (codzienne, tygodniki, tabloidy) i wybierajgq
interesujacy ich artykut. Na kartce A3 tworzg plakat, ktéry zawiera: wkle-
jony artykut lub reprezentujacy go rysunek, streszczenie artykutu w 2-3
zdaniach, ewentualny stowniczek z trudnymi lub ciekawymi wyrazami,

najciekawsze fakty, jesli nie zostaty ujete w streszczeniu oraz 2-3 pytania
zachecajgce do dyskusji na temat poruszony w artykule.
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